TuNL
F6 / 2011-syntyneet:

Pelimuoto5v 5

Pallo 3

Etdisyyssdantd 5,5 m
Rangaistuspiste 7,5 m
Pelikentdn koko n 30m x 20m

Puolenkentdn vetdytymissdanto ( Maalipotku tai —heitto sekd maalivahdinavauksissa ).

Maalivahdin nopea avaus mahdollinen, jolloin vetaytymissaanté ei astu voimaan.

Jos rikkomus, maalipotku tai —heitto sekd maalivahdin avaus uusitaan

Maalipotku tai —heitto sekd maalivahdin avauksessa pallo ei saa menni yli keskiviivan ilman maa- tai
pelaajakosketusta. Jos rikkomus, maalipotku tai —heitto sekd maalivahdin avaus uusitaan

Kulmapotku kulmasta. Huom! kentta oltava kooltaan SPL/L-S mé&érittelem3 kenttikoko.
Ei maalia suoraan alkupotkusta.
Sivurajakuljetus ( huom! etéisyyssaanto!)

Pelaajan loukkaantuminen; Peli heti poikki.

Rike... Rikkeen mukainen pelinjatkamistapa.

Ei rikettd... erotuomaripallolla pallo joukkueelle, jolla pallo hallussa vihellyshetkell3
Vihellettdvit rikkeet:

1) Tahalliset kdsivirheet

2) Potku vastapelaajan jalkaan tai kamppaaminen

3) Paidasta repimiset sekd kasilld tyéntamiset

Palautus maalivahdille.... sallitaan
Ei paitsiota

Vaihdot edestakaisia ja lentdvid ( ei vaadi pelikatkoa ) keskiviivan tuntumasta. Valmentaja huolehtii, etta kentalta
pois tuleva pelaaja on ldhelld sivurajaa, ennen kuin paistii vaihtopelaajan kentille.
Vaihtopenkit oltava samalla sivurajalla lhella keskiviivaa. ( Vanhemmat eivit saa olla ldhelli vaihtopenkkeja )

Lisdpelaajaetu, jos 5 maalin ero. Palautuu 2 maalin erolla. Valmennus vastaa lisipelaajasddannosta.

Vihred kortti; yksi molemmille joukkueille pelin paatyttyd. Oman joukkueen valmennus kertoo pelinohjaajalle,
kuka omasta joukkueestaan vihredn kortin saa. Pelinohjaaja ojentaa kortit ottelun jilkeen.

Taman jdlkeen reilun pelin huudot seka kéttelyt.

Pelinohjaaja valvoo yhdessa valmentajien kanssa

Oranssi kortti



F7-F8 / 2010-2009 syntyneet:

Pelimuoto5v5

Pallo 3

Etdisyyssaantd 5,5 m
Rangaistuspiste 7,5 m
Pelikentdn koko 40m x 30m

Puolenkentan vetdytymissdanto ( Maalipotku tai —heitto sekd maalivahdinavauksissa ).

Maalivahdin nopea avaus mahdollinen, jolloin vetaytymissdanté ei astu voimaan.

Jos rikkomus, maalipotku tai —heitto sekd maalivahdin avaus uusitaan

Maalipotku tai —heitto sekd maalivahdin avauksessa pallo ei saa menna yli keskiviivan ilman maa- tai
pelaajakosketusta. . Jos rikkomus, maalipotku tai —heitto sekd maalivahdin avaus uusitaan

Kulmapotku kulmasta.

Huom! kenttéd oltava kooltaan SPL/L-S miirittelema kenttikoko.
Ei maalia suoraan alkupotkusta.

Sivurajakuljetus ( huom! etaisyyssaanto!)

Pelaajan loukkaantuminen; Peli heti poikki.
Rike... Rikkeen mukainen pelinjatkamistapa.
Ei rikettd... erotuomaripallolla pallo joukkueelle, jolla pallo hallussa vihellyshetkelld

Vihellettavat rikkeet:

1) Tahalliset kasivirheet

2) Potku vastapelaajan jalkaan tai kamppaaminen
3) Paidasta repimiset seka kasilla tydntamiset

Palautus maalivahdille tarkoituksella jalalla.... Ensimmainen kerta hyviksytdin ja ohjataan.
Toisesta epdsuora vp rangaistusalueen viivalta.

Ei paitsiota

Vaihdot edestakaisia ja lentavia ( ei vaadi pelikatkoa ) keskiviivan tuntumasta. Valmentaja huolehtii, ettd kentilti
pois tuleva pelaaja on |dhelld sivurajaa, ennen kuin paastda vaihtopelaajan kentille.
Vaihtopenkit oltava samalla sivurajalla Iahelld keskiviivaa. ( Vanhemmat eivat saa olla ldhell3 vaihtopenkkeja )

Lisdpelaajaetu, jos 5 maalin ero. Palautuu 2 maalin erolla. Valmennus vastaa lisdpelaajasdannosta.

Vihrea kortti; yksi molemmille joukkueille pelin paatyttya. Oman joukkueen valmennus kertoo pelinohjaajalle,
kuka omasta joukkueestaan vihredn kortin saa. Pelinohjaaja ojentaa kortit ottelun jilkeen. Taman jilkeen reilun
pelin huudot sekd kattelyt. Pelinohjaaja valvoo yhdessa valmentajien kanssa

Oranssi kortti



F9 / 2008 syntyneet

Pelimuoto5v5

Pallo 3

Etdisyyssaantd 5,5 m
Rangaistuspiste 7,5 m
Pelikentadn koko 40m x 30m

Ei vetdytymissaantoa

Maalipotku. Normaali sddntdjen mukaan
Maalivahdin avaus. Normaali sdantojen mukaan.

Kulmapotku kulmasta. Huom! kentta oltava kooltaan SPL/L-S maérittelemi kenttdkoko.
Ei maalia suoraan alkupotkusta.

Sivurajaheitto, joka kerta vaaran heiton jalkeen yksi uusi yritys. ( Huom! ohjaaminen )
Ei paitsiota
Normaali palautussaanto; paikka rangaistusalueen viiva, esvp

Pelaajan loukkaantuminen; Peli heti poikki.
Rike... Rikkeen mukainen pelinjatkamistapa.
Ei rikettd... erotuomaripallolla pallo joukkueelle, jolla pallo hallussa vihellyshetkelld

Vihellettavit rikkeet:

1) Tahalliset kasivirheet

2) Potku vastapelaajan jalkaan tai kamppaaminen
3) Paidasta repimiset seka kasilla tyontamiset

Vaihdot edestakaisia ja lentavia ( ei vaadi pelikatkoa ) keskiviivan tuntumasta. Valmentaja huolehtii, ettd kentalti
pois tuleva pelaaja on Idhelld sivurajaa, ennen kuin paastda vaihtopelaajan kentille.
Vaihtopenkit oltava samalla sivurajalla ldhelld keskiviivaa. ( Vanhemmat eivét saa olla I3hell3 vaihtopenkkeja )

Lisdpelaajaetu, jos 5 maalin ero. Palautuu 2 maalin erolla. Valmennus vastaa lisdpelaajasdannosta.

Vihrea kortti; yksi molemmille joukkueille pelin paatyttya. Oman joukkueen valmennus kertoo pelinohjaajalle,
kuka omasta joukkueestaan vihredn kortin saa. Pelinohjaaja ojentaa kortit ottelun jilkeen. Tdman jilkeen reilun
pelin huudot seka kattelyt. Pelinohjaaja valvoo yhdessd valmentajien kanssa

Oranssi kortti



E10-E11 / 2007-2006 syntyneet:

Pelimuoto 8 v 8 (7v7, 5v5)

Pallo 4.

Etdisyyssadantd 5,5 m

Rangaistuspiste 7,5 m

Pelikentdn koko 60m x 40m (8v8 ja 7v7) ja 40m x 30m (5v5)

Ei vetdytymissadntoa

Maalipotku,
Maalivahdin potku tai — heitto. Normaali sddntéjen mukaan.

Kulmapotku kulmasta. Huom! kentta oltava kooltaan SPL/L-S maéarittelem3 kenttikoko.
Ei maalia suoraan alkupotkusta.
Sivurajaheitto, joka kerta vaaran heiton jalkeen yksi uusi yritys. ( Huom! ohjaaminen )

Paitsio voimassa paitsioalueella 8v8 ja 7v7 peleissi (ei 5v5 peleissi)
Normaali palautussaantd; paikka rangaistusalueen viiva, esvp

Pelaajan loukkaantuminen; Peli heti poikki.
Rike... Rikkeen mukainen pelinjatkamistapa.
Ei rikettd... erotuomaripallolla pallo joukkueelle, jolla pallo hallussa vihellyshetkelld

Vihellettdvat rikkeet:

1) Tahalliset kasivirheet

2) Potku vastapelaajan jalkaan tai kamppaaminen
3) Paidasta repimiset seka kasilld tyontamiset

Vaihdot edestakaisia ja lentdvid ( ei vaadi pelikatkoa ) keskiviivan tuntumasta. Valmentaja huolehtii, ettd kentiltd
pois tuleva pelaaja on ldhelld sivurajaa, ennen kuin padstaa vaihtopelaajan kentille.
Vaihtopenkit oltava samalla sivurajalla Idhella keskiviivaa. ( Vanhemmat eivit saa olla ldhelld vaihtopenkkejd )

Lisdpelaajaetu, jos 5 maalin ero. Palautuu 2 maalin erolla. Valmennus vastaa lisdpelaajasdanndsta.

Vihred kortti; yksi molemmille joukkueille pelin paatyttya. Oman joukkueen valmennus kertoo pelinohjaajalle,
kuka omasta joukkueestaan vihredn kortin saa. Pelinohjaaja ojentaa kortit ottelun jilkeen.
Taman jalkeen reilun pelin huudot seka kattelyt. Pelinohjaaja valvoo yhdessé valmentajien kanssa

Oranssi kortti



